51.2 Volné rovnob ézné promitani

Predpoklady:5101

Z&Kkladni stereometricky problém: zabyvame se trojrozémymi objekty, ale k praci
pouzivame dvojroziny papir= musime najit zjisob, jak trojrozrédrné objekty pevést na
dvojroznerny papir

Napad: zvolime si rovinu (papir) a body z prostoru ddondleme fenaset pomoci
rovnokezek

Terminologie:
* rovnobézné promitani -nadzev naSeho postupu zaloZzeného na yghidod pomoci
rovnolezek

e

e prumétna - rovina, do které bodyrpnasime
e smér promitani — sner rovnolEzek, které pouzivame na promitani (je u navzajem
rovnokEznych gimek stejny)



* rovnobézny priamét bodu — body vzniklé promitanim

Ma rovnol&zné promitani rozumné vlastnosti?

a) Zobrazi seritbody leZici na jednérpmce do tti bodi, které lezi na jedné&imce?

Pr. 1. Zjisti modelovanim rovnaizného promitani jeho zakladni vlastnosti:
b) Zachovavéa rovnatiné promitani délky?

Iz I 7

- a) Zobrazi seftbody leZici na jednéifmce do i bods, které lezi na jednéifmce?
- Body lezici na jednétfmce se zobrazi kiuna jednu fimku nebo do jednoho bodu.

b) Zachovavéa rovnaizné promitani délky? )
' RovnolEzné promitani obeémezachovava délky. Udey se mohou prodluzovat i zkracovat,
. mohou se zobrazit do jediného bodu.

Pedagogicka poznamkal predchoziho a nasledujicihgéildadu je dobré, aby si studenti ve
dvojicich v lavici opravdu ozkouseli, jak promitdnhguje. Ri feSeni pikladn je
potieba ohlidat, aby nepouzivali na promitani pouz& &oimy k ptimétné.
Kontrolu pred tidou je mozné provétibud’ pomoci Cabri3D, ale uptmejlépe
pomoci tabule a ukazovatek.

Pr. 2:  Zjisti modelovanim rovnaizného promitani zda:

a) Kdy zobrazuje rovna@iné promitani us&u na bod?

b) Kdy rovnok&Zzné promitani zachovava deélku &éleg?

c) Zobrazi rovno&Zné promitani rovnatzné gimky jako rovnokzky?
- a) Kdy zobrazuje rovnatzné promitani Gs&u na bod?
. RovnolEzné promitani zobrazi do jednoho bodwlagdi piimky), které jsou rovnaiiné se
- smérem promitani (je to nutnyidledek toho, Ze se snazime trojrézny prostor zobrazit na
. dvojrozmerny papir. VZzdy musime jeden 8netratit a gi rovnokéZném promitani je to prav
- smsr promitani)

' b) Kdy rovnolgzné promitani zachovava délku &ieg?
. RovnolEzné promitani zachovava délku vSechcgkekteré jsou rovnainé s pimétnou =
- vSechny utvary, které jsou sipnétnou rovnolizne se zobrazi na Utvary shodné.

' ¢) Zobrazi rovnolZné promitani rovnatiné gimky jako rovnobzky?
. Rovnol&Zné promitani zachovava timpek, které jsoutiznolEzné se skrem promitani (a
' nezobrazi se tedy do dvou liydovnokEznost.
= pro vSechny promitaci smy plati:
e Shodné a navzajem rovniimé Useéky se promitaji do Ugek, které jsou také shodné
a navzajem rovnatiné (nebo je fimétem kazdé z nich bod).
« Utvar, ktery lezi v pimétné nebo v rovii s pfimétnou rovnolzné (paicelna rovina)
se promita do atvaru, ktery je s nim shodny.
= pii zobrazovani pomocéthto pravidel mame zgaou volnost= volné rovnobézne
promitani = praimét neni jednozriny, zalezi na semu promitani:

Zkusime nejjednodussi moznost, budeme promitat&&lpramétné (kolmé promitani)



‘ PF. 3:  Naértni kolmy pramét krychle, jejiZzéelni séna je rovnobzna s piimétnou.

. Predozadni hrany jsou rovné&mé se sirem promitani= zobrazi se do jednoho boett
© krychle se zobrazi jak&iverec= neni to dvakrat nazorné

e

narys (pohled zepedu) padorys (pohled shora)bokorys (pohled zboku)

pokud chceme viit z jednoho obrazku, musime promitat ,Sikme‘klasicky postup:
» Zvolime Sikmy snir tak, aby se usky kolmé k pimétné zobrazovaly na Uugky
svirajici s vodorovnymi Uhet5° a jejich délka se zkratila na polovinu.

Pardd nam zbyvajétyti moznosti, jak krychli nakreslit (neviditelné hsajsou vyznaeny
carkovar):
pravy nadhled levy nadhled pravy podhled levy podtdd
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PFr. 4: Narysuj ve volném rovnatiném promitani obraz krychkeBCDEFGH o strar
a=5cm, jejiz predni stnaABEF je rovnolEZzna s piimétnou.

piedni stna ABEF je rovnolEZzna
S ptimétnou = zobrazi se shodnfverec
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Pedagogicka poznamkaiNa tomto mist sec¢asto vyrabji Sablonky na kresleni krychli. J& je
moc nepouzivam. | vifpack, Ze studenti pomoci Sablonky nakresli vrcholy
krychle, trva vytahovani pravitkem tokilasu, Ze nakresleni obrazku podle ruky
daleko rychlejsi.

Studentim tuto moznost ukazuiji, ale rozhadma ni netrvam.

PF. 5:  Narysuj ve volném rovnatiném promitani obraz kvadABCDEFGH o stranéch
a=|AB|=5cm, b=|BC|=4cm, c=|AE|=3cm. Predni stna kvadruABEF je
rovnokEzna s piimétnou.




predni stna ABEF je rovnolgzna
S ptimétnou = zobrazi se na shodny
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Shrnuti:  Trojrozmérné situace riizeme penést na papir rovndbnym promitanim.



